水墨設計應用-教學計畫及課程大綱   Chinese Painting in Graphic Design

九十八學年度  視覺傳達設計系 四技三年級     授課教師／曾培育 

學習目標

1, 發展平面設計的風格形式及文化意涵特質

2, 透過對東方人文的解讀和感受，開發圖像創作的資源

3, 提升水墨圖像資源與技法之敏感度，並結合現代理念，發展創新的傳達風格

4, 配合本位設計課程作業，發展水墨媒材在平面設計實務之應用
教學方式

課堂講授、作品觀摩、技法示範、實作練習、作品分析討論、資料收集

內容大綱
1, 水墨運用於插畫或原畫角色、及場景寫生之實作。（五週）

   以水墨媒材技法，實際進行插畫的繪製，並探索文化主題之戲劇性傳達

2, 水墨的抽象視覺表現。（三週）

   以現代藝術與構成的概念，實驗具文化意涵的視覺設計作品

3, 水墨的圖文傳達設計應用。（四週）

   藉由寫意抽象、或插畫水墨的質感與空間特色，並結合數位影像處理與字文

   編排，實際應用於各種形式的平面視覺傳達設計

4, 水墨的多媒體應用設計。（五週）

   以數位互動軟體的功能，表現水墨的動態與互動效果，並實際應用於網頁、

   動畫等多媒體之視覺設計

※ 課程內容可能視教學進度狀況而斟酌修改每單元進行中有草圖評論，結束時皆實施評圖
作　　業
1, 水墨寫生或插畫作品。

2, 抽象水墨視覺作品。

3, 水墨圖文傳達設計作品。

4, 數位多媒體作品。
成績評量

學習成效30%、作品水準50%、課堂表現及學習成效20%

參考資料：

教師示範畫稿／曾培育 編繪

現代代水墨名家設計作品解析

使用工具：

水墨畫用具、各種書畫紙材、相機、速寫簿、鉛筆、炭筆、電腦軟體

