主題：新年合集
動機：因為新年要到了，我們做這個專題向大家拜年，讓大家可以感受一下新年的氣氛。然後在觀看這些影片、照片的時候還有優美的背景音樂可以聽，讓人有總放鬆心情的感覺。
內容：有新年的動畫賀卡，還有以新年賀圖為主的相本導覽，此外還有多首音樂可以做選擇，另外還有一個部份是製作團隊，裡面放著我們這組的基本資料。
元件介紹：首先，滑鼠是一對會拍動的翅膀，比較特別的地方就是他在拍動的時候還會掉羽毛吧？

另外，左邊有一列的按鈕列，在一開始都呈現灰色的型樣，在滑鼠移上時羽毛會慢慢的展開之後從灰色變的有色彩，分別有黃色、綠色跟藍色。

重要技術：最麻煩的地方應該就是滑鼠指標吧，一開始照著老師所教的第九章範例去做，但是會發現，這樣做完之後滑鼠感應不到按鈕，起初還不知道是甚麼原因，之後回到場景的第一個影格將下方的語法刪除
mouse_mc.onPress = function() {

};
之後就可以用了，所以我想應該是因為這段語法將滑鼠的移標給影藏 起來的緣故。所以滑鼠的危機解決了。

再來比較特別的是音樂的語法，之前在相片導覽那章節的時候就想使用了，但是一直試不出來，事後問老師的時候老師有說在播其他首音樂之前要先將其他聲音都關閉之後才有辦法，因此音樂選擇的部分除了在按鈕上加入前往第幾個影隔之外，還需要加入一行停止音樂的語法，語法如下：
      on (release) {


stopAllSounds();←在gotoAndPlay前加上停止所以聲音。

gotoAndPlay(1);

}
這樣寫完之後就可以自由選擇想播放的音樂了，原本是想放5首音樂的，但是因為老師說，swf的檔案必須在10M以下，所以最後只有放到3首。

另外，每個頁面都是一個影格，再利用影片片段包覆那個頁面所需的內容，按下”新年賀卡”時，會前往第二個影格，而在第二個影格中就是一個影片片段，裡面放置了3張賀卡，依此類推。這樣的技術需要去了解flash內建的三種元件的特性才有辦法製作，不然很容易就會混亂掉。
而在每個頁面中，還有兩個指標，分別是上一頁、下一頁，這些使用的是goto的語法，不過根一般gotoAndStop或gotoAndPlay是不太一樣的，他是直接設計成前往上一個影格或是下一個影格。語法如下

on (release) {



nextFrame();←前往下一個影格
}
on (release) {



prevFrame();←前往上一個影格
}
這邊我就只挑比較重要的語法來講而已，當然還有一些其他的語法，不過都是老師在課程上面有講過的，所以我就不多做解釋了，因為如果是順著老師的課程跟著去了解裡面的語法的話其實就知道使用的技巧是些甚麼了。

其實用的語法都還算是滿簡單的，沒有甚麼太困難，比較不容易的部分是在動畫上的影格處理的問題吧，還有圖片，因為有些圖片的檔案太大必須先到Photoshop中做過縮放、調整讓整個圖片的檔案不會這麼大，另外就是要考慮到圖層、元件該怎麼做才不會互相干擾。其實這些都還滿重要的吧。

參考文獻：


音樂：宮崎駿的─心之谷



  AIR動畫插曲─綠



  羅密歐X茱麗葉You raise me up

(原本還有，空之軌跡─星之所在、宮崎駿的─神隱少女)

新年賀圖，每個人各自上網去抓自己想要放的圖片，每人提供6張

學習心得：

丁巧竺的


這次的作業一樣是大家分開做最後交到我這裡來統整，大概化了3次的上課時間在討論要放些甚麼內容，而版面大概要如何訂定跟有哪些功能等等，最後版面的部分由我接手，因為我之前用過flash也比較有經驗，所以就很自然的擔了這個責任，其實在做這些東西的時候也碰到了不少問題，向是音樂的播放、滑鼠指標等等，不過也都是由組員們一起提供意見解決的。所以還滿開心的吧？因為有好久沒有這樣大家一起討論並且做一個東西出來了！有一種回到高中的感覺。不同的是，組員不同而且現在的我跟高中比起來技術上又熟練了一點~學到的東西也很多！
岳玉歡的


這堂課讓我學到很多flash技巧，可以運用在專題上，期末要交一份小專題出來，我覺得這是一個很棒的經驗，因為以後大三就要做一個系統出來，內容要更複雜，而且多做幾次也才會熟記，雖然我的技巧還不是是很好，希望哪天能像巧竺一樣厲害XDD


黃于庭的


因為今年是兔年，所以我就做了一隻兔子在上面~而且也是剛好是中華民國的100年的生日，做這個感覺就非常的快樂而且很應景~況且新年也快到了~我覺得做一張新年賀卡是最理想的~

在做動畫時，下面鞭炮的爆炸真的好麻煩……因為要一直讓它變大變小有爆炸感，不過做完感覺舒服多了~
