主題：給他搬光光
13組組員：9914053沈宛陵、9914116張懿文、9914140賴婉綺

動機：
看到網路上的一些小遊戲跟online game，就想要做個遊戲，給大家玩。把接物遊戲跟online game血條做結合。
內容：
以一隻企鵝做為主角，接天上掉下來的食物，還要小心被雪人砸到。裡面除了有時間限制以外，還有血條的限制，增加了遊戲的困難度。勝利的話就有許多點心可以吃，失敗的話企鵝會坐在籃子裡哭。
元件介紹：
企　鵝：拿著籃子的主角
血　條：顯示目前所剩下的血量。被雪人砸到時，血條會變短；撿到OK繃血會增加。
掉落物：掉落物隨機掉下
雪  人：被砸到會扣血
ＯＫ繃：可以補血
重要技術介紹：
＊鍵盤語法：Key.isDown()  可以使用鍵盤讓企鵝移動
＊倒數計時：使用動態文字，讓時間到數，預設90秒，每12個影格time減1
＊分    數：使用動態文字，記錄目前所得到的分數
學習心得：
這次的專題作業我們做的是類似於網路上可以找到的網頁小遊戲，只使用鍵盤方向鍵的左右兩鍵來控制，簡單易懂，又有一分半鐘的時間設定，以及掉落的雪人－扣血的設置，來增加遊戲的困難度和可玩性，不會太容易破關也不會太過於困難，不管年紀大小都適合玩。
掉落物使用食物的圖片，胖胖的企鵝跑來跑去舉著籃子接，可愛的畫面配上輕快俏皮的音樂，很適合在閒暇時用來打發時間。
這次作業我們複習了以前所學過的flash技巧，和用到一些程式語言，加以結合後所製作出來的，溫故知新，對以前所學的有了更深入的了解。
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血條的想法來自online game
圖片來自google
