多媒體實務第12組專題報告
專題名稱：大家新年快樂～
使用軟體：Adobe Flash CS4
製作動機及內容：
　　由於新年到了，新年可以做甚麼呢？新年可以大家聚在一起看卡通、新年可以大家一起去日本玩、新年可以大家一起玩小遊戲…於是以應景的新年主題便成為我們的題材，製做了這個可以玩遊戲、導覽日本、以及觀看目前最熱門卡通「海賊王」的圖片的小作品。
元件介紹：背景、按鈕、蟑螂、拖鞋、圖片…
重要技術：
這個專題中所用到的技術相當的多，其中包含：

1. 移動補間動畫，若欲使用移動補間動畫，只需在下個影格將欲做動畫之元件移動，再對影格按下滑鼠右鍵，選擇建立傳統補間動畫即可。
2. 鑲嵌按鈕元件，利用上課教的步驟新增元件來製作出所需之按鈕樣式，再對按鈕下達對應所需的功能之程式碼即可。
3. 聲音的插入，當滑鼠滑過按鈕元件時，自動觸發事先放在圖層裡的聲音，只要將元件庫裡的音效檔拖曳至圖層內容裡即可。
4. 控制蟑螂數量的程式，對著蟑螂元件按下F9開啟程式控制面板，自訂一setRoach()函數, 用來產生蟑螂。
5. 按鈕超連結至網頁，利用on (release) {getURL("","blank");程式指令，只要將欲連結的網頁網址輸入進這個指令裡面，當滑鼠點下時便可自動連結至該網頁。
6. 場景轉換，其實只要輸入跳回第一個畫面的程式碼即可。
7. 滿滿的創意及用心，沒錯，少了大家的用心，這個專題便不可能完成，唯有不斷的努力及排除萬難才能達成。
學習心得：
　　上述所提到的眾多重要技術中，第七點同時也是最重要一點，我們小組的組員無不為了製做這個專題投入大量的心思及力量，甚至不惜製做到晚上12點還不休息，這種精神真是值得敬佩！
　　不知道大家有沒有發現，打蟑螂遊戲中的背景其實就是過年大家聚在一起時會吃的年夜飯，沒錯，以這個當作背景再也適合不過了！這個作品已經是本學期的最後一個作品了，大家都使出渾身解數，用盡自己最大的力量，全力衝刺，不讓自己留下遺憾！
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