設計研究所 98學年 研一  視傳設計研究方法 單元大綱
單元名稱：視傳設計實務研究與創作方法
授課教師：曾培育

進度規劃：六週

一、學習目標：

（1）建立視覺設計方法的邏輯組織概念
（2）了解設計理論與資訊之實務運用
（3）擬定設計創意策略與施作計劃
二、各週預計課程進度綱要：
第1週  設計研究方法概論
（1） 研究方法之定義
（2） 設計研究的目的與價值
（3） 設計問題與研究執行流程：設計是一門實用科學
第2週  設計研究命題討論（subject and question）
（1） 文獻學理與實務案例之辯證：主題與關鍵詞
（2） 焦點問題產生到創見提出（why--what--if--how）
第3週  設計作品與案例分析

（1） 設計研究中的作品分析

（2） 設計命題與作品案例

（3） 設計風格與作品解讀
第4週  設計研究與實作計畫
（1） 策略理念的擬定：設計問題的解決方向
（2） 資料收集與設計元素運用規劃
（3） 領域與專業優勢的發揮
（4） 策略結合技法：發展創意與風格
第5週  作品呈現與整理論述：展演與論文寫作
（1） 設計施作之紀錄整理
（2） 理念描述與考評建議

第6週  評量報告：碩士論文之設計研究命題與執行策略計畫報告
三、課堂教學活動：

學生進度報告研討、教師講授
四、推薦參考資料：

研究與設計：環境行為研究的工具 John Zeisel著, 關華山譯, 田園城市
平面設計師職場調研手冊 O’Grady & O’Grady 著, 趙琦譯, 上海人民美術出版社
物生物​：現代設計理念，1989，Bruno Munari 著, 曾堉、洪進丁譯,  博遠
Visual Research：Research methodologies in graphic design, 2005

Ian Noble and Russell Bestley, AVA Publishing
