1. 動機
覺得這個主題最不難，雖然只改了些許東西，不過也是殺死了我們很多腦細胞。
2. 內容
　參考先前的作業，找到可愛的瓢蟲，最後覺得，原來一堆瓢蟲，　　　其實很噁心。
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3. 元件介紹
　瓢蟲以及風景圖

　4. 重要技術介紹
遮色片原理
· Flash 有一種稱為遮色片的圖層, 它會遮住在此圖層之下的被遮色圖層內容, 若你在遮色片圖層上繪製一個圓 (這個圓就好像是望遠鏡的鏡頭一樣), 那麼這個圓移動到哪裡, 其下的`圖層即會顯示出該位置的內容。
按鈕元件 (Button Symbol) 可製作按鈕功能的動畫, 並透過 ActionScript 或行為指令 (Behavior), 與瀏覽者的滑鼠或鍵盤事件產生互動。每個按鈕元件都是由 4 格影格組成, 分別代表按鈕的 4 種狀態。此外, 按鈕元件內可以包含影片片段元件和圖像元件。
5. 學習心得
上完了一學期課，學了很多動畫變化，還有一些程式碼，雖然還不是很熟用，但是還明白他的用途效果，以及呈現出來的感覺。
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