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· 完全遵循古法 自製紅藍3D立體眼鏡 
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最近，iZ3D的驅動程式搞了一個很有趣的功能（請看這篇新聞），就是將一般螢幕變成3D紅藍螢幕。雖然版主已經有了一台17吋的立體螢幕，但為了服務廣大的讀者(尤其某位一直抱怨我的貼圖都是「聞香」圖@@)，也為了答謝馬路科技老K新年送給我展示用的立體偏光眼鏡，所以決定自己來打造一個紅藍立體眼鏡，並把製造的過程與大家一起分享～。
 
必備的材料：紅色色紙、藍色色紙、尺、厚紙板、簽字筆、剪刀、口紅膠。色紙是到附近的文具行買的，一大張只要12元，厚紙板是到資源回收箱裡面，找到一個待丟的厚紙板。
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->請準備全套工具 

Step1：拿起自己的眼鏡，把形狀用簽字筆描在厚紙板上。記得鏡框畫得厚一點，會比較耐用；鼻樑劃得大一點，會比較好跟鼻子形狀吻合；支撐眼鏡的耳框（不知道該怎麼說）做長一點，如果太長可以剪短，但是太短的話就沒救了。
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->萬事起頭難，請小心劃線
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->有菱有角的眼鏡造型...

Step3：將眼鏡形狀剪下後，再把把眼鏡鏡框的厚紙板，用刀片割下來。
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->厚紙板很難割...><
 
Step4：用口紅膠把紅色的色紙貼在左眼，藍色貼在右眼，不要搞錯位置了。另外如果顏色不夠深的話，看立體的效果會比較差，可以貼兩層色紙。
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->色紙顏色太淺的話，可以貼兩層
 
Step5：最後為了讓眼鏡看起來比較高貴，加上一個LV或Gucci的標誌^^，如此就大功告成了！
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->完成圖
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->加上LV標誌，更顯貴氣
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->Gucci走平民奢華風，畫上去也不錯~~
 
接著，就是照著iZ3D的官方網站，把iZ3D驅動程式的config.xml改一下，驚人的事情就發生了，就在我的筆記電腦上，看到了色彩詭異，但是立體效果不賴的遊戲畫面！
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->喔喔！螺旋槳都飄起來了

後記：據說「紅藍」這類的3D眼鏡已經有50年以上的歷史，既然這麼簡單，為什麼還要搞個立體電影跟立體螢幕？其實這個技術一直有著色彩錯亂的缺點，看久了不吐也頭暈，所以「全彩」的立體技術才會把這樣的技術淘汰。雖然如此，但能在自己的家中看看復古的立體影片效果，稍微看一下其實還蠻有「懷舊餐廳」的感覺呢！
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· 全站分類：電腦軟硬體 

· 個人分類：3D遊戲測試 

· 此分類上一篇： iZ3D遊戲測試-電光超人3 Rayman 
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