第八組　原住民專題之報告
動機： 
因為原住民是最先來到台灣的族群，後來被漢人趕到山上，又因被日本統治，他們的文化也漸漸消失，所以我們製作這個原住民專題，能夠再讓大家更深入的了解原住民文化之美。
內容：
	首頁
	瞭解原住民各族在台灣地區的所在，並用不同顏色代表不同族群，更清楚各族群的分佈。

	台灣地圖分布地區按鈕
	每一個民族所在的地區，點選後會跳至點選的民族，就會顯示每個民族的文化特色、祭典及建築。若要觀賞其他民的文化，可點選其民族的按鈕，。

	圖片按鈕
	當滑鼠滑入按鈕時，會有原地翻轉的動畫。

	內文
	點選圖片按鈕後，右邊的空白處，會先出現動畫，動畫跑完就會顯示各族原住民的簡介。

	自動導覽
	以文字圖片用交插的方式出現，顯現不同的風範。

	隨機導覽
	透過按鈕可以隨機抽取各族內容。

	上一個
	點選一個圖片，按此按鈕，及可跳至上一個圖片。

	下一個
	點選一個圖片，按此按鈕，及可跳至下一個圖片。

	拼圖遊戲
	會跳至拼圖遊戲的swf檔。

	音樂
	以紀曉君所演唱的「神話」，顯示『神話是一個美麗的夢，隱藏著人們對天地萬物的情懷，唱出對那古老民族，永恆的情歌。』


元件介紹：

1. 文字出現的特效：利用遮色片效果，讓文字更生動。
2. 導覽動畫：把圖片從小圖到大圖，而小圖要用Alpha設定為0，要用兩個圖層。

  圖層一：小圖→大圖→小圖。

  圖層二：大圖→小圖→大圖。

3. 分布地區上的按鈕：可連結至各民組內容。

4. 在各民族內容的按鈕：點選哪個民族便可到點選的民族。

5. 拼圖的圖片：是利用PhotoShop製作而成的。

6. 拼圖裡的start按鈕：是利用程式碼撰寫的，當按開始鍵時，會將9張圖片遮蓋起來。
重要技術：
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一開始的背景(方框是要自己畫)
第一步驟：插入→新增元件（影片片段）→名稱：起始位置，利用矩形工具，繪製一個方塊，設定無框線。（PS.長與寬是看你將拼圖切的小圖的長寬）
第二步驟：將「起始位置」元件拖曳到場景中，並在屬性裡將名稱設為a01。
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第三步驟：拖曳「起始位置」元件，並按住Ctrl鍵，複製影片元件。名稱輸入a02。重複步驟就可以製作出a01~a09的影片片段。如下圖。
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第四步驟：開啟元件庫，把「images」資料夾的圖片a01.jpg拖曳到場景中，並按右鍵，點轉換成元件，名稱：p01，類型：影片片段。在將影片片段移到左上的方塊內，並在實體名稱設為p01，並把Alpha調到50%。[image: image4.png]#%0
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重複上述步驟就可以製作出p01~p09的影片片段，如下圖。
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第五步驟：開啟元件庫，將a01.jpg拖曳到場景中，並按右鍵，點轉換成元件，名稱：btn01，類型：按鈕。此時已轉換成按鈕元件，接著再按右鍵，點轉換成元件，名稱：b01，類型：影片片段。並在實體名稱處輸入b01。重複上述動作就可以依序將a01.jpg~a09.jpg圖片製作成名稱為b01~b09的影片片段元件。
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第六步驟：在場景內快按b01影片片段元件，右鍵，動作輸入程式碼
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on (press) {


startDrag(_root.b01);

}

on (release) {


stopDrag();


xp = _root.p01._x;


yp = _root.p01._y;


xb = _root.b01._x;


yb = _root.b01._y;


if (Number((xb-xp)*(xb-xp))<20 and Number((yb-yp)*(yb-yp))<20) {




_root.b01._x=xp;




_root.b01._y=yp;







call("_root.ok");


} else {




_root.b01._x=_root.a01._x;






_root.b01._y=_root.a01._y;




}
}
接著完成其他8片拼圖影片元件之後，存檔，就完成了。

第七步驟：將過關的圖片放置場景，並將實體名稱設為win。
第八步驟：製作start按鈕，並將寫入程式碼

on (press) {


startDrag(_root.b01);

}

on (release) {


stopDrag();


xp = _root.p01._x;


yp = _root.p01._y;


xb = _root.b01._x;


yb = _root.b01._y;


if (Number((xb-xp)*(xb-xp))<20 and Number((yb-yp)*(yb-yp))<20) {




_root.b01._x=xp;




_root.b01._y=yp;







call("_root.ok");


} else {




_root.b01._x=_root.a01._x;






_root.b01._y=_root.a01._y;




}

}
新增一個圖層

在圖層第一個影格要輸入：

stop();

x=0;

_root.win._visible = false;
在圖層第二個影格要輸入：

x++;

if(x == 9){


_root.win._visible=true;

}
學習心得：
一開始製作時是圖片，後來想一想並不一定要做圖片，所以我們做原住民的簡介，讓大家更加了解原住民在台灣的分佈地區。一開始光找資料，就花了好多時間。邊想邊做，忽然想到如果按鈕及圖片只是單單個按鈕，都沒有什麼動畫的話，那豈不是很無趣，於是我們就想說如果都加上動畫的話，互動就會更好。出乎意料的，效果比我們想像的還要好，再搭配以紀曉君所演唱的「神話」，讓我們知道，每一族群都有不同的神話傳說！ 
在製作的過程中遇到了困難，就是拼圖遊戲，一開始不知如何製作，於是就到圖書館查詢有關Flash的書，讓我們找到這拼圖遊戲的程式碼，製作時還得先用PhotoShop軟體將圖片分割為9個小圖片，在匯入元件庫，光分割就花了很多時間。但是我們還是有把遊戲做出來，可是按「再玩一次」按鈕時，整個Flash會閃爍一下，這個地方讓我們很困擾，可是又找不到問題在哪，只能先上傳上去了。事後我們一起討論的結果，或許是程式碼的吧！

在這專題當中將課堂上所學到的技巧，透過這個專題呈現出來，加上修改過後的圖片，讓整體更加完美。而我們也透過這一次的作業，讓我們的功力又更上一層樓，也讓我們更進一步了解原住民們生活文化！
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