遊戲的定義－遊戲中學習

◎ 從以下的遊戲中，你看到什麼?

※ 宸宸加油站（生活經驗的再現）
※ 恩恩加油站（模仿與舊經驗的基礎）

※ 從加油站到消防隊（虛擬取替－假裝）
※ 葉子當牛排（成人遊戲指導）
· 幼教之父－福祿貝爾（Froebel）

· 遊戲是兒童時期最純潔的心靈性活動，亦是人類和所有生物內在生命的典型活動，它帶給人們喜樂、自由、滿足以及內外在的平安。

· 皮亞傑（Piaget）

· 遊戲是同化於自我的作用，同時它具有創造性的想像之成分，這種創造性的想像引發未來的思想與推理能力。
· 杜威（Deway）

· 遊戲即是兒童生活中的主要活動，強調「寓工作於遊戲」、「從遊戲中學習」（learning by playing）的觀念。

(遊戲是兒童的第二生命
(遊戲是一種學習、活動、適應、生活或工作；也有助於肌肉發展、語言、思考、想像、問題解決能力之提升；情緒、社會行為之正向發展。遊戲讓兒童身心健康。
※※ 所以，遊戲讓孩子愈玩愈聰明！！
