8-1 Parten/Piaget之社會/認知量表分類之定義

	1. 認知層次(Cognitive Levels)
(1) 功能遊戲：重複性肌肉活動,可能是玩一種東西,但也可能沒有.例如:(a)跳、跑;(b)收拾或倒出東西;(c)操弄玩物;(d)無規則的遊戲(有點類似遊行).

(2) 建構遊戲:使用些玩具(積木、樂高堆疊套組玩具)或玩物(沙、黏土、顏料)來做一些東西.

(3) 戲劇遊戲:角色扮演(或)想像轉移,如(a)角色扮演-假裝為媽媽、爸爸、嬰兒、妖怪、司機、或店員等.(b)想像轉移:假裝在開車(用手臂揮動做開車狀)或使用筆來當針筒,做打針動作(物品的使用).使用真實物品的玩具模型(玩具車、玩具熨斗)並不算戲劇遊戲,除非有角色取代或有想像轉換才算是戲劇遊戲.
(4)規則遊戲:遵循可瞭解、認同及接受的規則來進行遊戲,如象棋、跳棋、井字遊戲等.

2. 社會層次(Social Levels)
(1) 單獨遊戲:自己一個人完玩物,與其他人沒有交談等任何社會互動.
(2) 平行遊戲:與旁邊的小孩玩相同或類似的玩具和遊戲,但他們彼此卻沒有進一步交談.
(3) 群體遊戲:大家一起玩,當中有角色的分配，並用各種不同的玩物。
.

3.無所事事/旁觀/活動轉移:

(1)無所事事的行為:例如,在室內東張西望,有時撥弄鈕釦,玩玩口袋,偶爾跟隨大人背後走動,卻不拿玩具玩.

(2)旁觀:當其他孩子在玩時,他只在一旁觀看,偶爾向正在玩的孩子提供意見或交談,但自己不參與遊戲.
（3）活動轉移:從一個遊戲活動轉到另一個遊戲活動.

4.非遊戲活動

  必須套入既定模式的一些活動,如學習行為`教師指定的功課等.像塗色、做作業、電腦、教育玩具(蒙特梭利的穿鞋帶),通常被視為非遊戲的活動.


